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CALENDRIER ANNUEL

Nombre de Parties:
Atome . 24 (e

Pee-Wee, Bantam, Midget . 28 parties

Répartition des Parties:

Atome . 17 aote 2008 au 22 février 2009
Pee-Wee , Bantam , Midget . 26 septembre 200Rdévrier 2009
Séries éliminatoires : 25 février au 8 mars 2009

Championnats

Championnats Régionaux: 19 mars au 29 mars

Championnats Provinciaux: 8 au 12 avril

Partie(s) d'Etoiles : 20 Décembre 2008



REGLEMENTS ADMINISTRATIFS

1) ENREGISTREMENT-AFFILIATION

Seules les organisations et/ou équipes de stateamet mineur approuvées par H.Q.
pourront faire partie de la Ligue Intercités Lauiees / Lanaudiere.

De plus, chaque Association et/ou Ville devra €gistrer a H.Q. selon la
classification que lui reconnait cet organisme.

1.1 Equipe
La date limite pour inscrire une équipe Atome, e et Bantam est de 28
jours avant le début de la saison et pour le Midbejours.
Note : Compte tenu de la charge de travail poaofeception des horaires la date

limite de 28 jours pour Atome, Pee-Wee et Bantadeel5 jours pour le Midget
devra étre respectée sous peine de pénalité. Péoialité 20.1)

2 ) CONDITION(S) D'ADMISSIBILITE

Toute Association et/ou Ville désirant faire padela Ligue Intercités Laurentides /
Lanaudiére devra enregistrer un minimum de troig{Riipes selon la classification
reconnue par H.Q.

3) LISTES DE JOUEURS

Les listes de joueurs doivenbbligatoirement étre enregistrées a Hockey Québec
avant le début de la premiére partie de I'équipe(Voir Pénalité 20.2)

4) CATEGORIE ATOME

conditions suivantes :

- Aucune publication de statistiques individuelles

- Les équipes devront étre composées d’au moinetj@ieurs excluant les gardiens

- Le temps de glace de chaque joueur devra étreaddpiit

- Un comité de surveillance pourra étre mis sur pmaposé de trois ou quatre
personnes qui seront chargées d’épier les eéquipaeat de faire rapport aux
membres de I'exécutif qui eux auront le pouvoilsdactionner les fautifs, sanction
pouvant aller de suspension a congédiement.



5) EQUIPE DISSOUTE

Si une équipe de la Ligue se retire aprés le dédbla saison, au niveau du classement
toutes les parties seront considérées gagnergupripe adverse (y compris les parties
jouées). Seuls les points et les punitions dementéntacts au dossier individuel des
joueurs. Les frais d'adhésion ne sont pas remblolesséVoir Pénalité 20.3)

6 ) DIRECTEUR(TRICE) D'ASSOCIATION ET/OU VILLE

Le ou la Directeur(trice) d'Association et/ou Vitla son adjoint(e) officiel(le) ou
un(e) Représentant(e) devrait étre présent(e)tagdes parties locales et devrait se
présenter a I'équipe adverse.

7 ) ARBITRES, OFFICIELS HORS GLACES ET CHRONOMETREU RS

Les Associations et/ou Villes sont responsabld&agpointement des arbitres, juges
de lignes, officiels hors glaces et chronométreors toutes les parties locales
disputées sur leur territoire. Elles en assumesdidaus les frais inhérents.

8 ) TOURNOIS

Toute équipe doit informer la Ligue de sa partiigraa un tournoi et ce au moins un
(1) mois a l'avancé.oute équipe doit faire parvenir a la Ligue la lise des tournois
auxquels elle entend participer au plugard le 9 novembre Tout changement a
cette liste devra étre communiqué le plus tot bssi(Voir Pénalité 20.4)

8.1 Tournoi Hors Québec

Toute équipe qui veut participer a des tournolexdrieur du Québec, devra le
faire avant le 31 décembre.

9) FRAIS D'ADHESION

Les frais d'adhésion a la Ligue Intercités Laudsdi/ Lanaudiére seront tels que fixés
lors de I'adoption du budget annuel de la Ligues ftas sont payables le ou avant le
dernier mardi précédant le début de la saison.r(®énalité 20.5)

10 ) COTISATION ADDITIONNELLE
Au besoin, une cotisation additionnelle pourra ékigée de chaque Association et/ou

Ville participante dans le but de financer toute@)vité(s) spéciale(s) organisée(s)
par et pour la Ligue Intercités Laurentides / Lahere.



11) PARTIES HORS-CONCOURS

Les parties hors-concours sont permises en toytstenta condition de ne pas nuire
aux activités régulieres de la Ligue.

12) RAPPORT(S) DE PARTIE(S)

Les clubs receveurs doivent obligatoirement expésie courrier les rapports de
parties(hors-concours, régulieres et éliminatoiresfilans les quarante-huit (48)
heures suivant la fin de la partie. Pour les padisputées la fin de semaine, les
rapports doivent étre postés le lundi suivant. (VRginalité 20.6)

N.B. - Rapport de partie signifie, feuille de nta&t rapport d’arbitre si il y a lieu.
- Fin de semaine = jeudi au dimanche inclusivement
- Programme = Bloc d'heures d'une méme journée.
Les feuilles de pointages devront daréesla journée de la partie ou au
plus tard ldundi suivant pour compilation des statistiques.
Note: Si non recus le lundi ces résultats de parseseront compilés la
semaine suivante.

12.1 Statistiques

Pour les statistiques, le classement général aitra ¢haque semaine pour
chacune des catégories.
N.B. : Pour la catégorie atome aucune statistigd&iduelle ne sera publiée.

12.2 Mise a jour internet

La Ligue Intercité Laurentides / Lanaudiére publie internet les informations le
plus a jour possible sur I'horaire des joutes, ltagiet classement etc...

Mais ne peut en aucun cas étre tenu responsabkxdetitude de toutes ces
mises a jour..

13) PADS D'ALIGNEMENT

Chaque équipe devra utiliser des pads d'alignemel#s étiquettes informatisés (5).
(Voir Pénalité 20.7)



14) CHANDAILS
14.1 Ensemble

Chaque équipe doit avoir a sa disposition deueii@gmbles de chandails
portant les mémes numeros.
14.2 Uniformité

Toutes les équipes devront observer l'uniformia®ndails et bas (couleurs
et motifs identiques) pour tous les joueurs incluas gardiens de but. Pour les
gardiens de but, les "sweat suit" seront tolér@sr(Wénalité 20.8)

14.3 Couleur(s)

Les chandails de couleur foncée seront portés actlerat les chandails de
couleur péale seront portés a I'extérieur. De passcouleurs des anciennes
équipes prédomineront toujours sur les couleursidaselles équipes.

15) TEMPETE

Lors d'une tempéte, seul un membre de I'exécutibdeégue a le pouvoir d'annuler
une ou des parties réguliéres ou éliminatoireadégue.

16) ASSOCIATION(S) ET/OU VILLE(S) PARTICIPANTES

La Ligue sera formée des Associations suivantes lpqurochaine saison:

Basses-Laurentides, Berthier, Blainville, BoisbdaBourassa, C.L.L., Delta Laval,
Deux-Montagnes, Express Laval, Joliette/Crabtreehkenaie, Lachute, La Plaine,
Laval-Est, Laval-Nord, Lorraine/Rosemeére, Mascoudhieabel, Monteuil,
Mont-Laurier, Repentigny, Ste-Agathe/Mt-Trembl&Bite-Anne-des-Plaines,
St-Eustache, St-Francois, St-Jérbme, Ste-Thérdsaratbonne.

17 ) LIMITE(S) DES TERRITOIRES

Basses-Laurentides St-Lin, Chertsey, Ste-Julienne



Berthier

Blainville

Boisbriand

Bourassa

C.L.L.

Deux-Montagnes

Joliette/Crabtree

Lachenaie

Lachute

La Plaine/

Laval
Lorraine-Rosemere
Mascouche

Mirabel

Mont-Laurier

Berthier, lle Dupras, Lavaltrie, Lanoraie (Ville\éllage),
Manouanne, St-Barthelémy, St-Charles de Mandeville,
St-Cléophas, St-Coéme, St Cuthbert, St-Damien, i8ad,

Ste Elisabeth, St Gabriel, Ste Geneviéve de Berthie
St-Guillaume, St Ignace de Loyola, St Norber{Z&non.

Blainville.

Boisbriand.

Bourassa

Charlemagne, Legardeur, I’Assomption, I'Epiphanie,
St-Gérard de Magéla, St-Viateur, Ste-Béatrix, SpiSa

Deux-Montagnes, Ste-Marthe, Pointe-Calumet,
St-Joseph-du-Lac.

Joliette, St-Charles-Boromée, Notre-Dame desiBsair
St-Paul,Village St-Pierre, Crabtree, St-Ambroisawon,
St-Donat, St-Esprit, St-Jacques, St-Liguori, Sthalpse,
Ste-Marie-Salomée, Chertsey, Notre-Dame delLourdes,
St-Thomas, St-Félix de Valois, Ste-Mélanie,

Ste-Emilie del'Energie et St-Michel des Saints.

Lachenaie.

Lachute, Brownsbyrlg, Lakefield, Calumet,Chatham,
Grenville, St-André-Est, Bell Falls, Carillon, Me-lles,
Wentworth, Pointe-aux-Chénes.

La Plaine, St-Roch.

Selon Hockey Région Laval.
Rosemere, Lorraine.
Mascouche.

Mirabel, St-Placide, Oka.

Val-Barette, L'Annonciation, L'Ascension, Beaux&jes,
La Macaza, La Minerve, Ste-Véronique, Lac St-Paul,
Ste-Anne-du-Lac, Lac du Cerf, St-Aimé, Lac des,lles
Lac Nominingue, Lac Saguay, Lac des Ecorces,
Notre-Dame du Laus, Notre-Dame de Pontmain, KiamiK
Mont St-Michel, Ferme-Neuve,Mont-Laurier,

Des Ruisseaux, Chute St-Philippe et Guénette.



Repentigny Repentigny.

Ste-Agathe /

Mt-Tremblant Ste-Agathe, Lanthier, Val des Lacs,Ste-Lucie, Stipde,
Ste-Adéele, Val-Morin, Val-David, Ste-Anne des Lacs,
Piedmont, Ste-Marguerite, Morin-Heights, Entrelac,
St-Faustin, Lac Supérieur, Arundel, Huberdeau, 8uéb
Mont-Tremblant, La Conception, St-Rémi.

Ste-Anne-des-Plaines/ Ste-Anne-des-Plaines, Bois-de-Filion.
St-Eustache St-Eustache.

St-Jérome St-Jerome, Bellefeuille, Lafontaine, St-Hippolyte,
St-Sauveur des Monts, St-Antoine, Ste-Sophie,
New-Glascow, Prévost et St-Colomban.

Ste-Thérese Ste-Thérese

Terrebonne Terrebonne.

18 ) ALLOCATION DE DEPENSES

Une allocation de dépenses est versée aux membi@srdité Exécutif pour couvrir
les frais encourus lors de I'exercice de leurstfons. (Les normes gouvernementales
seront appliquées).

19 ) PRESENCE AUX REUNIONS

Les Associations et/ou Villes doivent étre représesm a chaque assemblée (réguliére,
spéciale ou générale) de la Ligue Intercités Laides / Lanaudiere. (Voir Pénalité
20.9).

20 ) PENALITE(S)

20.1: Reglement administratif 1;Toute Association et/ou Ville qui ne se conforme
pas au reglement se verra imposer une pénalit®@@e s

20.2: Reglement administratif 3;Toute Association et/ou Ville qui ne se conforme
pas au reglement se verra imposer une penalité.08%

20.3: Reglement administratif 5;Une pénalité de 150.00% + les frais d'adhésion
seront imposés aux Associations et/ou Villes guient une equipe apres la date
limite d'inscription.



20.4: Reglement administratif 8;Une pénalité de vingt-cinq (25.00%) dollars sera
imposée a toute Association et/ou Ville qui ne eesgra pas ces délais.

20.5: Reglement administratif 9;Une pénalité de soixante-quinze (75.00$) dollars
sera imposée a toute Association et/ou Ville quiespectera pas ces délais.

20.6: Reglement administratif 12;Une pénalité de vingt (20.003$) dollars par
programme sera imposée a toute Association et/lbel i ne respectera
pas ces délais.

20.7: Reglement administratif 13;A défaut dix (10.00$) dollars sera chargé a
I'équipe fautive.

20.8: Réglement administratif 14.2:A défaut de respecter ce réglement, une pénalité
de dix (10.00) dollars sera imposée a I'équipeviagn autant que l'arbitre l'aura
indiqué sur la feuille de pointage.

20.9: Reglement administratif 19;Toute absence a une assemblée (réguliere,

spéciale ou générale) entrainera une pénalitendeante (50.00%) dollars a cette
méme Association et/ou Ville.

REGLEMENTS D'OPERATION
1 FEDERATION

Les rég!@ments de H.Q. sont en vigueur dans laeligtercités Laurentides /
Lanaudiere

2 CLASSIFICATION(S)

Il y aura deux (2) classifications au sein de lgud Intercités Laurentides /
Lanaudiére soit "BB" et "CC".

3 PARTIES

3.1 Parties

Toutes les parties devront étre jouées aux dadesfigles sauf pour une des
raisons majeures suivantes;

Participation a un tournoi, fermeture d’aréna eprtobleme majeur de
température ou entente entre les deux Associations.



3.2 Alignement

L'entraineur de chaque équipe remplira et sigrigraninuteg avant le début de
chaque partie une feuille d'alignement ou étiqedte informatiquegu'il

remettra au marqueur officiel pour que celui-ccinge le nom des joueurs sur la
feuille de pointagel.es noms doivent étre inscrits par ordrenumérique de
chandail (les deux (2) gardiens de but figurant abhaut de la liste)et la copie
blanche de cette feuille d'alignement doit toujaagsompagner la feuille de
pointage L'écriture doit toujours se faire en lettres moulés et bien lisible et

encercler le gardien partant

3.3 Durée
Toutes les parties se dérouleront de la manievasid:

Atome et Pee-Wee: 3 périodes de 14 minutes tehmpsométre.

Bantam et Midget: 3 périodes de 13 minutes techpsnomeétre.

Advenant une difféerence de 7 buts pour Atome et Peé&/ee et 5 buts pour
Bantam et Midget a la 3™ période, le temps sera continu jusqu’a la fin.

N.B. A défaut de temps de glace ou d'une entemte@sue entre les équipes
concernées, une partie sera considérée complétes dpux (2) périodes jouées.

3.4 Egalité apres trois (3) périodes

En saison réguliere, s'il y a égalité apres le tergglementaire, il y aura
fusillade selon le reglement 9.7.2 de H.Q. etsidale temps, la fusillade n’a pas
lieu, la partie sera considérée comme nulle.

3.5 Temps de repos

Il y auraune (1) minute de reposnscrite au tableau indicateurentre la lere et
2e ou 2e et 3e ou selon I'horaire de réfectioradgdce. Au retour des joueurs
sur la patinoire, seuls les joueurs désignés pébuter la période doivent aller
sur la glace. Les autres joueurs doivent prendregphu banc.

3.5.1 Temps d'arrét

Un temps d’arrét de trente (30) secondes pouread@mandée durant le match.
Note : Un (1) temps d’arrét pour chaque equipe.

3.6 Retard

Toutes les équipes qui ont le nombre de joueurssqmpr H-Q (7.2.1) doivent
étre prétes a jouer 15 minutes avant I'neure péendt débuter le match s'ily a

lieu.



3.6.1 Equipe en retard

Un délai de quinze (15) minutes sera accordé poeréguipe qui n'a pas
le nombre de joueurs requis par H-Q (7.2.1) ouetard; apres ce délai, la
partie planifiée pour cette heure sera annulé€.Ee prendra en
considération le retard de I'équipe et décidera dalidité de la partie a
reprendre et/ou des sanctions a prendre s'ilguaDans la mesure du
possible, I'équipe en retard devra communiquer bBégaipe qui recoit
pour I'en aviser.

3.6.2 Arbitre(s) en retard

Un délai de quinze (15) minutes sera accordé sirleitres sont en retard.
Aprés ce délai, la partie planifiée sera a reprendr

3.7 Echauffement

A partir du moment ou les arbitres sont sur laglaeux (2) minutemscrites
au tableau indicateurseront accordées pour I'échauffement des joueurs s
glace. NOTE: I'atome aura trois (3) minutes d'éffiement tel que stipulé dans
les reglements de H.Q..

3.8 Arbitres

La division Atome sera officiée par deux (2) offis ou trois (3) au choix des
Associations et/ou Villes. Les divisions Pee-Weantam et Midget seront
officiées par un (1) arbitre en chef et deux (2)ejside lignes. Advenant un
arbitre manquant dans toutes catégories le matatjaeé et valide. (A étre
indiqué sur la feuille de match).

3.8.1 Plaintes concernant I'arbitrage d’un match.

Toute plainte relative au comportement d’un offiae cours d’'un match
devra, pour étre considérée, étre acheminée papacite Directeur
concerné a I'arbitre en chef de la zone concerfééa laLigue sur le
formulaire prescrit par la Région.

3.9 Joueurs requis

Une équipe doit se présenter au début d'un mathlawombre de joueurs
requis par le réeglement 7.2.1 de HockeyQuébec.



3.9.1 Parties d'exhibition

Si une équipe ne se conforme pas a l'article @B® partie d'exhibition
pourra quand méme se dérouler apres le consenteleeentraineurs et
les arbitres devront officier cette partie.

3.9.2 Gardien blessé

Aucun temps d'échauffement n'est alloué lorsqjardien de but se
blesse et/ou doit se retirer. Le second prend estefet la partie se
continue.

3.10 Joueurs frappant sur la bande avec leur baton
Il est interdit a toutA{oueur au banc de frappetérieur ou I'exterieur de la
bande avec son baton. Cette infraction amene atithmanent une punition de
deux (2) minutes anti-sportive.

3.11 Poignée de mains

Les poignées de mains auront lieu apres les partie

3.12 Sortie des joueurs

A la fin d'une partie, lorsque les deux (2) équigevent sortir par la méme

porte, I'équipe la plus prés de la sortie quittéaetre équipe se retire a son banc.

3.13 Chandails

L'entraineur aura la responsabilité de voir a algunuméro de chandail attribué
a un joueur soit le méme pour toute la saisompa@imalchance, un joueur devait

changer de numéro pour une partie, I'équipe erecdesa l'indiquer sur la
feuille d'alignement et s'assurer que le marquedasse autant sur la feuille de
pointage. Si le changement devient permanent,gad._devra en étre avisée
immédiatement.

3.13.1 Nouvel ensemble

Toute équipe qui se procure en cours de saisouvehensemble de
chandails verra, s'il y a lieu, a aviser la Ligeglus t6t possible pour les
changements de numeros.



3.14 Absence d'une équipe

Si une équipe ne peut se rendre a une partieHee€le responsable de l'autre
Association et/ou Ville doivent en étre informés fEaéphone et confirmé par
écrit (Fax) au moins quarante-huit (48) heures welhe-ci. Si ce délai n'est pas
respecté ou si une équipe ne se présente paseavembre de joueurs requis tel
que stipulé a l'article 7.2.1 du livre de reglersade H.Q., I'équipe fautive perdra
la partie par défaut et au classement trois ()tpa'ajouteront a I'équipe
gagnante. (Voir Pénalité 8.1)

Note : Dans le cas de tournoi, le délai de 48 poesrait étre reduit apres
entente entre les deux directeurs impliqués

4 TOURNOIS
4.1 Définition

Tournoi= Toute partie en dehors des cadres de la Liguelensfiant comme
tournois, festival, tournoi invitation, invitatiddors Québec ou autres
appellations.

4.2 Nombre

Chaque équipe aura droit de participer a troisg@)nois et ce du début de la
saison jusqu'au®mars 2009, au plus tard.

Aucune participation a un tournoi ou autres ne geutire entre le 4 et le 15 mars
2009 (Séries). . (Voir Pénalité 8.2)

Note: Exceptionnellement le C.E. pourrait permedttene équipe de participer a
un tournoi additionnel sur demande de I'’Associatipres le '’ janvier et preuve
devra étre fait que ce 4ieme tournoi ne nuiseemaila cédule réguliére.

4.3 Lieu

Tout en respectant le choix de chacune des équg€sE. encourage chaque
organisation a participer aux tournois organisédgsmAssociations et/ou Villes
faisant parties de la Ligue Intercités Laurentideanaudiere.

4.4 Parties recédulées

Les parties régulieres de la Ligue ont toujoursrmig sur les parties de tournoi.
Cependant, s'il arrivait un conflit d’horaire, pegties régulieres peuvent et
doivent étre recédulées a nouveau et ce dans lesit0suivant la demande de
modification pour les joutes remises avant le 2%igr 2009 et au moment de
I'annulation pour les modifications demandées afg&3 janvier 2009.

(Voir Pénalité 8.3).



Procédure :I'’Association qui annule une partie avise par faxcourriel la
Ligue et I'autre Association impliquée. Par la euiAssociation
receveur recédule la partie et avise la Liguefetdbciation
visiteur.

Note: S’il y a un litige pour planifier a nouvekupartie, le Vice président /
registraire devra en étre informé et trancheralésion sera finale.

4.4.1 Partie(s) sur semaine

Selon les distances et des disponibilités d'hedeagace au sein des
Associations et/ou Villes, certaines parties pauréire planifiées a nouveau
sur semaine.

Les parties pourront étre planifiées a nouveautdr pie 18h00 pour la
division Atome et 19h00 pour les divisions Pee-WBsmtam et Midget .
Aucune partie ne pourra cependant étre planifie@saplh30.

4.5 Rapport(s) de parties de tournois

Pour tout tournoi disputé, une copie du formuldieda Ligue Intercités
Laurentides / Lanaudiere doit parvenir a la Ligaaglles sept (7) jours suivant la
fin du ou des tournois. (Voir Pénalité 8.4)

CLASSEMENT DES EQUIPES

Le classement des équipes est déterminé par lelestgoints accumulés de
performance et selon Franc Jeu au cours de lansaiso

5.1 Egalité

En cas d'égalité dans les points accumulés erstiegigipes le reglement 9.8 de
H.Q. servira a déterminer le classement final.

DISCIPLINE

Si une équipe aligne un joueur suspendu, I'équepe la partie automatiquement par
défaut. Les pointages resteront les mémes poigha fles équipes et seule la fiche du
joueur suspendu sera diminuée sauf s'il s'agitghudien de but. A la premiére
offense du genre, I'entraineur chef de lI'équipaviasera suspendu pour une (1)
partie. A la deuxiéme offense son cas sera réfé@omité de Discipline de la Ligue.



6.1 Entraineur, adjoint et gérant

Durant la saison si un entraineur ou adjoint oamggraccumule 3 offenses
entrainant des suspensions le(s) dit(s) entrameadjoint ou gérant sera
(seront) suspendu(s) pour le reste de la saisomdis et séries et référé au

comité de discipline de la Ligue.
A noter que les offenses identifiées par un D-88 kassés a la discrétion du
Comité de Discipline pour le cumul de ces troi®offes.

6.1.1 Pour 'atome un entraineur aura a la prenuffemse : 2 matchs de
suspensions, a la deuxieme offense 4 matchs dersieps et a la
troisieme offense tel que décrit a 6.1

6.2 Comportement

Tout comportement, geste ou parole quintiaeridiculiser un
adversaire ou a tourner le match en dérisevont pénalisés d'un
deux (2) minutes ou plus au jugement dbittz.

6.3 Equipe (Punitions majeures)
(Voir Pénalité 8.5, 8.5.1 et 8.5.2).

6.4 Equipe (Matchs de suspensions)
(Voir Pénalité 8.6, 8.6.1 et 8.6.2).

NOTE : Si une équipe a atteint le maximum de pongi majeures et/ou matchs
de suspensions imposés aux reglements d'opérétides 6.4, elle sera référée
au comité de discipline de la Ligue.

7 SERIES ELIMINATOIRES

7.1 Type

Les séries éliminatoires se derouleront sous ladai'un tournoi fausse double
élimination dans toutes les divisions.

7.2 Lieu

Chaque Associations et/ou Villes devra fournir kdesres de glace au prorata du
nombres d'équipes inscrites a la Ligue.

7.3 Prolongation

En cas d'égalité apres les trois (3) periodes méghtaires de jeu, le réglement
9.7 du livre des réglements administratifs de H:@ppliquera.



7.4 Reglements des séries

Le C.E. déposera les reglements des séries a umemgéguliere, et ce avant le
début de celles-ci.

8 ) PENALITE(S)

8.1: Reglement d'opération 3.14Pour les équipes RECEVEUR ou VISITEUR une
pénalité de cent (100.00%) dollars payable a ladigera imposée; de plus les frais
pour arbitres, officiel hors glace et chronométrsenont payables a I'Association et/ou
Ville héte par I'équipe VISITEUR. Le Comité de Digline se réserve le droit aprés
étude du cas de majorer la pénalité et/ou révasdétision.

8.2: Réglement d'opération 4.2Si une équipe participe a plus de trois (3) toigno
une pénalité de trois cent (300%$) dollars seraosép pour chaque tournoi additionnel
et I'équipe sera exclue des séries de fin de saison

Une équipe participant a un tournoi se terminarnésaje 22 février 2009 se verra
imposer une pénalité de cent (100) dollars.

8.3: Réglement d'opération 4.4;Toute partie non-recédulée a la fin du calendrier
régulier de la Ligue entrainera une pénalité dé-ceguante (150.00%) dollars par
partie aux Associations et/ou Villes impliquéessiéur et/ou Receveur).

8.4: Reglement d'opération 4.5.e non respect de ce reglement entrainera une
pénalité de vingt-cing (25.00%$) dollars. A la déume offense et

offense subséquente, la pénalité sera doubléeisqgitante (50.00%) dollars et le cas
soumis au Comité de Discipline de la Ligue.

8.5: Reglement d'opération 6.3Purant la saison si une équipe Atome ou Pee-Wee
accumule cing (5) punitions majeures et une éqigrgam ou Midget accumule vingt
(20) punitions majeures (codes B-C), un match dpesusion sera impose a
I'entraineur chef de I'équipe.

8.5.1Si une équipe Atome ou Pee-Wee accumule dix (10Yipas majeures et une
eéquipe Bantam ou Midget accumule vingt- cinq (A&ipons majeures

(Codes B-C), deux (2) matchs de suspension serasiéng I'entraineur chef de
I'équipe.

8.5.2Si une équipe Atome ou Pee-Wee accumule quinep(rbtions majeures ou
plus et une équipe Bantam ou Midget accumule tr&@punitions majeures ou plus
(codes B-C), trois (3) matchs de suspension sgrasia I'entraineur chef de I'équipe.



8.6: Reglement d'opération 6.4Durant la saison si une équipe Atome ou Pee-Wee
accumule cing (5) parties de suspensions et unpe&&antam ou Midget accumule
vingt-cing (25) parties de suspensions, un matcsudpension sera imposé a
I'entraineur chef de I'équipe.

8.6.1Si une équipe Atome ou Pee-Wee accumule dix (1iepade suspensions et
une équipe Bantam ou Midget accumule trente (3A)gsade suspensions, deux (2)
matchs de suspension sera imposé a I'entrainetided@&quipe.

8.6.2Si une équipe Atome ou Pee-Wee accumule quinzep@riies ou plus de
suspensions et une équipe Bantam ou Midget accuneutie-cing (35) parties ou
plus de suspensions, trois (3) matchs de suspessianimposé a I'entraineur chef de
I'équipe.

8.7Acquitement des états de compted.‘Association et/ou Ville aura trente (30)
jours sur dép6t de I'état de compte pour acquédtsomme. A défaut, dix (10.00$)
dollars additionnel par mois non payé sera chaittf&saociation et/ou Ville
concerneées.



